EDUCACION

No. Nombre de! Proyecto

1

Sistema gréfico y semaforizado
de |a trayectoria escolar por
alumno y cohorte generacional
(diversas e inclusivas).

Sistema grafico y semaferizado
de |a trayectoria escolar por
alumno y cohorte generacional
{diversas e inclusivas).

Sistema grafico y semaforizado
de la trayectoria escolar por
alumno y cohorte generacional
{diversas e inclusivas).

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Programa de Apoyo al Desarrolio de la Educacidn Superior
REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

Documento con fos
indicadores de la
trayectoria escolar
del estudiante de
por lo menos dos
programas
educativos que
seran incluidos en
el prototipo del
sistema.

Documento con los
indicadores de la
trayectoria escolar
del estudiante de
por lo menos dos
programas
educativos que
serdn incluidos en
el prototipo del
sistema.

Documento con los
indicadores de la
trayectoria escolar
del estudiante de
por lo menos dos
programas
educativos que
serdn incluidos en
el prototipo del
sistemna.

Id

Accio  Accion

n

2

Analizar y seleccionar los
indicadores de la trayectoria de
los estudiantes que pueden ser
obtenidos por el CIA {Sistema de
control escolar) y/o SITE y que
seran incluidos en el nueva
sistema.

Disefio del prototipo del sistema
para por lo menos dos
programas educativos,

Disefio del prototipo del sistema
para por lo menos dos
programas educativos.

id

Recurs Recurso

0

Disefio del documento de los
indicadores de la trayectoria.

Anélisis del mapa curricular de
dos programas educativos

Disefiar el prototipo del sistema

Monto
Sugerido (1)

Tipc de
Recurso

Honorarios
Profesionale
s $25,000.00

Honorarios
Profesionale
5 $25,000.00

Honorarios
Profesionale
s $25,000.00

__(2) =(1-4)

Fecha: 30 de enero de 2020

Reprogramacion

TMonta Total
- Redistribuid
o0{4)

Disminucion; Aumento

$0.00

$0.00

$0.00

(3)=(a-1)

Remarente

|Monto Totall a devolver a

| Ejercido (5)

$0.00 $25,000.00 $25,000.00

$0.00 $25,000.00 $25,000.00

$0.00 $25,000.00 $25,000.00

la TESOFE
| (6)=(1-5)

$0.00

$0.00

$0.00
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No.

1

EDUCACION

Nombre del Proyecto

Sistema grafico y semaforizado
de la trayectoria escolar por
alumno y cohorte generacicnal
(diversas e inclusivas).

Sistema gréfico y semaforizado
de la trayectoria escolar por
alumno y cohorte generacional
(diversas e inclusivas).

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacién Superior

Documento con los
resultados de la
evaluacion def
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema
y plan de accidn
para llevar a cabo
la implementacién
en |a totalidad de
los programas
educativos.

Documento con los
resultados de la
evaluacién del
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema
y plan de accién
para llevar a cabo
la implementacion
en la totalidad de
los programas
educativos.

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

id id

Accio  Accion

0

Recurs Recurso
0

Desarrollo del sistemay ponerlo
a prueba en estudiantes de dos
1 programas educa 1

Servicio para el desarrollo del
sistema.

Desarrallo del sistema y penerlo
a prueba en estudiantes de dos
1 programas educa 2

Implantacion del sistema a
manera de prueba.

Monto
Sugerido (1)

Tipn de
Recurso

Honorarios
Profesionale
s $250,000.00

Honorarios
Profesionale
H $50,000.00

PA

2019

ES

Fecha: 30 de enero de 2020

i | Remanente
|Monto Total !
d Redistribuid {Monto Total! a devolver a
f o Eercido(s) | la TESOFE
i (6) = (1-5)
|

Reprogramacion

’Dlsml’nucic‘m} Aumento |

(2) ={1-3) | (3)=(4-1) |

$0.00 $0.00 $250,000.00 $250,000.00 $0.00

$0.00 $0.00 $50.000.00 $50,000.00 $0.00
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DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacién Superior
REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

EDUCACION

id id
Accio Accion Recurs Recurso
n o

Tipo de

No. Nombre del Proyecto R
ecurso

Documento con los
resultados de la
evaluacion del
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema
y plan de accién
para llevar a cabo
la implementacidn
en la totalidad de
los programas
educativos. 2

Evaluar el funcionamiento del
sistema a través de la
funcionalidad y aplicabilidad del
mismo segdn los estudiantes y
tomadores de decisiones. 5

Sistema gréfico y semaforizado
de la trayectoria escolar por
alumno y cohorte generacional
1 ({diversas e inclusivas). 2

Evaluar el funcionamiento del
sistema. 1

Documento cen los
resultados de la
evaluacién del
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema
y plan de accion
para llevar a cabo
la implementacién
en la totalidad de
los programas
educativos, 2

Sistema gréfico y semaforizado

de la trayectoria escolar por

alumno y cohorte generacional
{diversas e inclusivas). 2

Disefiar el documento con las
propuestas de mejora y plan de
accion. 5 fi

Evaluar el funcionamiento del
sistema. 2

24

Dra. Mirsha Alicia Sotelo Castill
Profesor Investigador

Dr. Javier fosé Vales Garcia

Honorarios
Profesionale

Honorarios
Profesionale

TOTALES: $450,000.00

PADES

2019

Fecha: 30 de enero de 2020

Monto
Sugerido (1)

rop ! Remanente
Reprogramacion IMonto Totall e

IMonto Totalla devolvera
ST : distribuid |

w Be :‘:) UCH Eiarcido (5) | la TESOFE

|Disminucion. Aumento | : | (6) = {1-5)

L (2)= (1) | (3)=(41) *

$0.00 $50,000.00 $50,000.00 $0.00

$50,000.00 30.00

$0.00 $25,000.00 $25,000.00 $0.00
50.00! $450,000.00! $450,000.00

$25,000.00 50.00

Mtra. Ana Cecilid Bojérquez Félix
Titular del Grgano Interno de Control
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DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Programa de Apoyo al Desarrolfo de la Educacion Superior
REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

PADES

S 2019

EDUCACION

No. Nombre del Proyecto

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apeyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 elaprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacion y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apovo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Id Meta Meta

1) Desarrollar 10
self paced para el
Programa de
Formacion General
atravésde la
plataforma Moodle
y utilizando la
metodologia de self
paced

1) Desarrollar 10
self paced para el
Programa de
Formacion General
atravésde la
plataforma Moodle
y utilizando la
metodologfa de self
paced

1) Desarrollar 10
self paced para el
Programa de
Formacidn General
através de la
plataforma Moadle
y utilizando la
metodologia de self
paced

1) Desarrollar 10
self paced para el
Programa de
Formacion General
através de la
plataforma Moodle
y utilizando la
metodologia de self
paced

Id Accion Accion

1) Elaborar la metodologia para el
disefic de los self paced para la
virtualizacidn de cursos
curriculares y de capacitacién

; docente

1) Elaborar la metodologia para el
disefio de los self paced para la
virtualizacién de cursos
curriculares y de capacitacion

1 docente

1) Elaborar la metodologia para el
disefio de los self paced para la
virtualizacion de cursas
curriculares y de capacitacidn

1 docente

2) Capacitacidn para los docentes

encargados del disefio de los self

paced del Programa de Formacion
2 General

Id Returso Recurso

Tipo de Recurso Monto Sugerido (1)

Honorarios para el especialista
que apoyara tantoen la
capacitacion como en la
propuesta metodoldgica

Honorarios

Profesionales $30,000.00

Vidticos, Alimentacién, hospedaje
y pasaje aéreo para experto en
diversidad y vulnerabilidad para
el aprendizaje

Servicios $40.000.00

Materiales, Papeleria, impresion,
disefio, tintas, copias, etc. Lo que
se requiera para el desarrollo de
la capacitacion y disefio de los
cursos

Materiales $15,000.00

Equipo para Realidad Aumentada
(Lightform) para disefic de

materiales educativos $25,000.00

Materiales

Fecha: 30 de enero de 2020

1 | Remanente
{Monto Total | a devolver a
1 Redistribuid |

| Ejercido {5} | la TESQFE
i | [6)={15

|

Reprogramacion

iMontn Total

T
Disminucion ! Aumento [3]]

| (21=(18) | -(a1) ot

$0.00 50.00 $30,000.00 $30,000.00 $0.00
$0.00 $0.00 $40,000.00 §$51,652.05 -$11,652,05
50.00 $0.00 $15,000.00 $2,461.44 $12,538.56

$0.00 $0.00 525,000.00 $0.00 $25,000.00
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EDUCACION

No. Nombre del Proyecto

Id Meta Meta

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacidn Superior

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

Id Accion Accion

id Recurso Recurso

Tipo de Recurso Monto Sugerido (1)

PADES

2019

Fecha: 30 de enero de 2020

Reprogramacion

| Disminucion |Aumento (3}

| (2)=(14)

= {4-1)

| ! | Remanente
i Motho.Tot.al | Monto Total| a devolver a
| Redistribuid | 2 |

ol | Ejercido (5) ! 12 TESOFE

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para
el aprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacion y apoyc a la
diversidad y vulnerabilidad para
el aprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para
el aprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para
el aprendizaje

1) Desarrollar 10
self paced para el
Programa de
Formacién General
atravésde la
plataforma Moodle
y utlfizando la
metadologia de self
paced

1) Desarrollar 10
self paced para el
Programa de
Formacion General
através dela
plataforma Moodle
y utilizando la
metodologia de self
paced

1) Desarrollar 10
self paced para el
Programa de
Formacién General
a través de la
plataforma Moodie
vy utilizando la
metodologia de self
paced

2) Disefiar un juego
educativo
utilizando como
base la
metodologia de
gamificacién y el
software de
Minecraf Educativo

2) Capacitacion para los docentes
encargados del disefio de |os self
paced del Programa de Formacién
General

2) Capacitacion para los docentes
encargados del disefio de los self

paced del Programa de Formacicn
General

2) Capacitacidn para los docentes
encargados del disefio de los self

paced del Programa de Formacién
General

Elaborar la metodoldgica para el
disefio de juegos educativos
utilizando la gamificacién como
estrategia didactica.

Cdmara fotografica 360, para el
disefio de videos interactivos

1 mac mini Procesador de 6
nlcleos y 3.0 GHz con Turbo
Boost de hasta 4.1 GHz.
Almacenamiento de 256 GB para
almacenamiento y produccion de
videos y [ibros interactivos

Materiales: Papeleria, impresidn,
disefio, tintas, copias, etc. Lo que
se requiera para el desarrollo de
la capacitacion y disefio de los
CUrscs

Honorarios: para la asesoria en el
disefio de juegos educativos
utilizando mine craft educativo

Materiales

Materiales

Materiales

Honorarios
Profesionales

$11,625.00

$27,500.00

$18,375.00

$45,000.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

-$444.80

$11,625.00 $12,069.80

$27,500.00 $74,522.73 -547,022.73

$18,375.00 $7,419.49 $10,955.51

$45,000.00 $45,000.00 $0.00
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EDUCACION

No. WNombre del Proyecto

Id Meta Meta

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacién Superior
REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

id Accion Accion

Id Recurso Recurso

Tipo de Recurso Monto Sugerido (1)}

PADES

2019

Fecha: 30 de enero de 2020

| Disminucian (Aumento (3)

| (2)=(13)

Reprogramacion

= (a-1)

[
| Monto Total
* Redistribuid |
| o {4} 1

| Remanente

Monto Total | a devolver a
Ejercido (5) | la TESOFE

Competencias mediacionales para
la virtualizacion y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Competencias mediacionales para
{a virtualizacion y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 elaprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacidn y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 elaprendizaje

Competencias mediacicnales para
la virtualizacion y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

2) Disefiar un juego
educative
utilizando coma
base la
metodologia de
gamificacion y el
software de
Minecraf Educativo

2) Disefiar un juego
educativo
utilizando como
base la
metodologia de
gamificacion y el
software de
Minecraf Educativo

2) Disefiar un juego
educativo
utilizando como
base la
metodologia de
gamificacion y ef
software de
Minecraf Educative

2} Disefiar un Juego
educativo
utilizando como
base la
metodologia de
gamificacion y el
software de
Minecraf Educative

2) Disefiar un juego
educativo
utilizando como
base la
metodologia de
gamificacién v el
software de
Minecraf Educativo

Elaborar la metodoldgica para el

disefio de juegos educativos

utilizando la gamificacién como
1 estrategia diddctica.

Elaborar la metodologica para el

disefio de juegos educativos

utilizando la gamificacién como
1 estrategia diddctica.

Disefiar un juego educativo para
el curso de Anatemia utilizando el
2 programa de Minecraft educativo

Disefar un juege educativo para
el curso de Anatomia utilizando el
2 programa de Minecraft educativo

Disefiar un juego educativo para
el curso de Anatomia utilizando el
2 programa de Minecraft educativo

3

1 iMac Pantalla Retina 5K
Pracesador de & nticleos y 3.7
GHz con Turbo Boost de hasta 4.6
GHz Almacenamiente de 2 TB
para la produccion de videos y

libros intereactivos Materiales

Tabletas gréfica profesional con
sensibilidad a la inclinacién y
multitactil para la elaboracién de
material interactivoen 3Dy la

edicicén de videos Materiales

Dron. Para la realizacion de

videos interactivos Materiales

licencias para el disefioen 3D y

videos interactivos Materiales

Lentes de realidad aumentada
para el disefio y prueba de juegos

virtuales Materiales

$58,500.00

$39,600.00

$9,500.00

$10,500.00

$50,000.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00 $58,500.00

$0.00 $39,600.00

$000  $9,500.00

$0.00 510,500.00

$0.00  $50,000.00

$1,923.36

$0.00 $58,500.00

$6,664.45 $32,935.55

$0.00  $9,500.00

$8,576.64

$0.00  $50,000.00
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EDUCACION

No. Nombre del Proyecto

Competencias mediacionales para
la virtualizacion y apoyoc a ia
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Competencias mediacionales para
|a virtualizacion y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Competencias mediacionales para
la virtualizacién y apoyo a la
diversidad y vulnerabilidad para

2 el aprendizaje

Id Meta Meta

2) Disefiar un juego
educativo
utilizando como
base la
metodologia de
gamificacion y el
software de

2 Minecraf Educative

2) Disefhar un juego
educativo
utilizando come
base la
metodologia de
gamificacion y el
software de

2 Minecraf Educativo

2) Disefiar un juego
educativo
utilizando como
base la
metodologfa de
gamificacion y el
software de

2 Minecraf Educativo

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacidn Superior
REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

ADES

S

id Accion Accion

Disefiar un juego educativo para
el curso de Anatomia utilizando el
2 programa de Minecraft educativo

Disefar un juego educativo para
el curso de Anatomia utilizando el
2 programa de Minecraft educativo

Disefiar un juego educativo para
el curso de Anatomia utilizando el
2 programa de Minecraft educativo

Dr. Javier José Vales Garcia

Rectpr

Fecha: 30 de enero de 2020
Remanente

Reprogramacion | Monto Total t
i : 5 | Monto Total

| ia devolvera

S -1 Redistribuid
Ejercido [5) | la TESOFE
ol | ] [5) ' Ia 7

(6) = (1-5

Id Recurso Recurso Tipo de Recurso Monto Sugerido {1} !

i Disminucion |Aumento (3}

| (2)={14) | =(a-1)

Proyectores de15000 lumens.
Para la proyeccién en el dia de
videos en 3era dimensién y

4 presentaciones en general Materiales 553,000.00 40,00 $0.00 $33,000.00 $36,377.60 -$3,377.60
PC Allenware AUR-512571slv para
el desarrollo de juegos y para la

5 realidad aumentada Materiales $40,000.00 $0.00 $0.00 $40,000.00 561,295.46 -$21,295.46
Monitores Gamer Samsung Curvo

6 24 Le24f390fhIxzx Hdmi Vga Materiales $6,400.00 $0.00 50.00 $6,400,00 $7,411.52 -51,011.52

$460,000.00 $0.00] 5460,000.00! $336,797.90! $123,202,10

e g
A

Mtra. Ana Cecilia' Bojérquez Félix
Titular del Grgano interno de Control

Dra. Maricela Urias Murrieta
A
Coonéinadora de Desarrollo Académico

Figoa adea



No.

EDUCACION

Nombre del Proyecto

Sistema gréfico y semaforizade de la
trayectoria escolar por alumno y
cohorte generacional (diversas e
inclusivas),

Sistema gréfico v semaforizado de la
trayectoria escolar por alumno y
cohorte generacional {diversas e
inclusivas).

Sistema gréafico y semaforizado de Ia
trayectoria escolar por alumnoy
cohorte generacional (diversas e
inclusivas).

Sistema grafico y semaforizade de la
trayectoria escolar por alumno y
cohorte generacional (diversas e
inclusivas).

Documento con los
indicadores de la
trayectoria escolar
del estudiante de por
lo menos dos
programas educativos
que serdn incluidos
en el prototipo del
sistema.

Documento con los
indicaderes de [a
trayectoria escolar
del estudiante de por
lo menos dos
programas educativos
que serdn incluidos
en el prototipo del
sistema,

Documento con los
indicadores de la
trayectoria escolar
del estudiante de por
le menos dos
programas educativos
que serdn incluidos
en el prototipo del

sistema,
Documento con los

resultados de la
evaluacion del
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema y
plan de accién para
llevar a cabo la
implementacion en la
totalidad de los
programas
educativos.

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL

Id
Accion

1

Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacidn Superior

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

Monto
Sugerido (1)

Tipo de

Recurso
Recurso

Accion Id Recurso

Analizar y seleccionar los indicadores
de la trayectoria de los estudiantes
que pueden ser obtenidos por el CIA
(Sisterna de control escolar) y/o SITE
y que serdn incluidos en el nuevo

Disefio del documento de los Honorarios

sistema. A indicadores de la trayectoria. Profesionales $25,000.00
Disefio del prototipo del sistema

para por lo menos dos programas Andlisis del mapa curricular de dos  Honorarios

educativos., 1 programas educativos Profesionales $25,000.00
Disefic del prototipo del sistema

para por lo menos dos programas Honorarios

educatives, 2 Disefiar el prototipo dei sistema Profesionales $25,000.00
Desarrollo del sistema y ponerlo a

prueba en estudiantes de dos Servicio para el desarrollo del Honorarios

programas educa 1, sistemna. Profesionales  $250,000.00

Fecha:

Reprogramacion

Disminucion | Aumento 3)
(2} = (1-4)

50,00

50,00

$0.00

$0.00

=(a-1) |

30 de enero de 2020

1 ]
| Monto Total .
| Redistribuido |
] (4) i

| Remanente a

Manto Total | devalver ala

Ejercido [5) | TESOFE {6) =
] {1-5)

$0.00  $25,000.00  $25,000.00 $0.00
$0.00  $25,00000  $25,000.00 $0.00
$0.00  $25,000.00  $25,000.00 $0.00
$0.00 $250,000.00 $250,000.00 $0.00

Piginaldes



. EDUCACION

No. Nombre del Proyecto

Sistema gréfico y semaforizade de la
trayectoria escolar por alumnoy
cohorte generacional (diversas e

1 inclusivas).

Sistema grafico y semaforizado de la
trayectoria escolar por alumno y
cohorte generacional (diversas e

1 inclusivas).

Sistema grafico y semaforizado de la
trayectoria escolar por alumnae y
cohorte generacional (diversas e

1 inclusivas).

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
2 ywvulnerabilidad para el aprendizaje

1

Documento con los
resultados de la
evaluacion del
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema y
plan de accidn para
llevar a cabo la
implementacién en la
totalidad de los
programas

educativos.
Decumento con los

resultados de la
evaluacion del
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema y
plan de accién para
llevar a cabo la
implementacién en la
totalidad de los
programas

educativos.
Documento con los

resultados de la
evaluacion del
sistema incluyendo
las propuestas de
mejora del sistema y
plan de accion para
llevar a cabo la
implementacidn en la
totalidad de los
programas

educativos.
1) Desarrollar 10 self

paced para el
Programa de
Formacion General a
través de la
plataforma Moodle y
utilizando la
metodologia de self
paced

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL

Programa de Apoyo al Desarrallo de la Educacion Superior

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

It =
. Accion

Desarrollo del sistema y ponerlo a
prueba en estudiantes de dos
1  programas educa

Evaluar el funcionamiento del
2 sistema.

Evaluar el funcionamiento del
sistema.

1) Elaborar la metodologia para el

disefio de los self paced para la

virtualizacién de cursos curriculares y
1  de capacitacién docente

Id Recurso  Recurso

Tipo de
Recurso

Honerarios
Profesionales

Implantacidn del sistema a manera
de prueba.

Evaluar el funcionamiento del
sistema a través de la funcionalidad v
aplicabilidad del mismo segtn los
estudiantes y tomadores de
decisiones.

Honerarios
Profesionales

Disefiar el documento con las
propuestas de mejora y plan de
accion.

Honorarios
Profesionales

Honorarios para el especialista que
apoyard tante en la capacitacién
como en la propuesta metedoldgica

Haonorarios
Profesionales

Monto
Sugerido (1)

$50,000.00

$50,000.00

$25,000.00

$30,000.00

Fecha:

30 de enero de 2020

Reprogramacion

' Dis-rnu_tu;:iu'n I A.umenE;H-)

(2} ={3-4)

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

= (a-1)

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

1
i Monto Total
| Redistribuida |

| {4)

$50,000,00

$50,000.00

$25,000.00

$30,000.00

Monto Total |

Ejercido (5)

$50,000,00

$50,000.00

$25,000.00

$30,000.00

Remanente a

devolverala

TESOFE {6) =
{1-5)

$0.00

$0,00

$0.00

30.00
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EDUCACION

No. Nombre del Proyecto

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
2 yvulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacion y apoyo a la diversidad
2 ywulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacion y apoyo a la diversidad
2 yvulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
2 yvulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a |a diversidad
2 ywvulnerabilidad para el aprendizaje

1

1) Desarrollar 10 self
paced para el
Programa de
Formacion General a
través de la
plataforma Moodle y
utilizando la
metodologla de self

paced

1) Desarrollar 10 self
paced para el
Programa de
Formacién General a
través de la
plataforma Meodle y
utilizando la
metodologfa de self
paced

1) Desarrollar 10 self
paced para el
Programa de
Formacion General a
través de la
plataforma Moodle y
utilizando la
metodologia de self

paced

1) Desarrollar 10 self
paced para el
Programa de
Formacion General a
través de la
plataforma Moodle y
utilizando fa
metodologia de self
paced

1) Desarrollar 10 self
paced para el
Programa de
Formacién General a
través de la
plataforma Moodle y
utilizando la
metodologfa de self
paced

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL

Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacién Superior

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

Id Y
. Accion
Accion

1) Elaborar la metodologfa para el

disefio de los self paced para la

virtualizacién de cursos curticulares y
1  de capacitacién docente

1} Elaborar la metodologia para el

disefio de los self paced para la

virtualizacidn de cursos curriculares y
1  de capacitacién docente

2) Capacitacion para los dacentes

encargados del disefio de los self

paced del Programa de Formacién
2 General

2) Capacitacién para los docentes

encargados del disefic de los self

paced del Programa de Formacidén
2 General

2) Capacitacién para los docentes

encargados del disefio de los self

paced del Programa de Formacion
2 General

Tipo de
Recurso

td Recurso  Recurso

Vidticos. Alimentacién, hospedaje y
pasaje aéreo para experto en
diversidad y vulnerabilidad para el
aprendizaje

Servicios

Materiales. Papeleria, impresion,
disefio, tintas, copias, etc., Lo que se
requiera para el desarrollo de la

capacitacién y disefio de los cursos  Materiales

Equipo para Realidad Aumentada
(Lightform) para disefic de

materiales educativos Materiales

Camara fotografica 360, para el

disefio de videos interactivos Materiales

1 mac mini Procesador de & nlcleos
¥ 3.0 GHz con Turbo Boost de hasta
4.1 GHz. Almacenamiento de 256 GB
para almacenamiento y produccion

de videos y libros interactivos Materiales

Monto
Sugerido (1)

$40,000.00

$15,000.00

$25,000.00

$11,625.00

$27,500.00

Fecha:

30 de enero de 2020

Reprogramacion

; Disminucion | Aumento (3)

(2) = (1-4)

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

= (4-1)

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

| | Remanente a
Monto Total |

4 Redistribuido | Monto Total i devolver a la

'(4‘ | Ejertido {5} | TESOFE (6] =

{1-5)

$40,000.00 $51,652.05 -$11,652.05
$15,000.00 $2,461.44 $12,538.56
$25,000.00 $0.00  $25,000.00
$11,625.00  $12,069.80 -$444.80
$27,500.00 $74,522.73  -547,022.73
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DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
Pragrama de Apoyo al Desarrollo de la Educacién Superior
REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

- EDUCACION

Fecha: 30 de enero de 2020

No.

Nombre del Proyecto

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
vy vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
y vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
¥ vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacion y apoyo a la diversidad
y vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
y vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacion y apoyo a la diversidad
y vulnerabilidad para el aprendizaje

1) Desarrollar 10 self
paced para el
Programa de
Formacién General a
través de la
plataforma Mocdle y
utilizando la
metodologia de self
paced

2) Disefiar un juego
educativo utilizando
como base la
metoedologia de
gamificacién y el
software de Minecraf
Educativo

2) Diseftar un juego
educativo utilizando
como base la
metodologia de
gamificacién y el
software de Minecraf
Educative

2) Disefiar un juego
educativo utilizando
como base la
metedologia de
gamificacién y el
software de Minecraf
Educativo

2) Disefiar un juego
educativo utilizando
como base la
metodologla de
gamificacion v el
software de Minecraf
Educativo

2} Disefiar un juego
educative utilizando
como base la
metodologia de
gamificacion y el
software de Minecraf
Educativo

Id
Accion

Accion

2) Capacitacion para los docentes
encargados del disefio de los self
paced del Programa de Formacion
General

Elaborar la metodolégica para el
disefio de juegos educativos
utilizando la gamificacidn como
estrategia diddctica.

Etaborar la metodoldgica para el
disefio de juegos educativos
utilizando la gamificacién como
estrategia diddctica.

Elaborar la metodoldgica para el
disefio de juegos educativos
utilizando la gamificacién como
estrategla didactica.

Disefiar un juego educativo para el
curso de Anatomia utilizando el
programa de Minecraft educativo

Disefiar un juego educativo para el
curso de Anatomia utilizando el
programa de Minecraft educativo

Id Recurso  Recurso

Materiales: Papeler(a, impresion,
disefio, tintas, copias, etc. Lo que se
requiera para el desarrollo de la

4 capacitacién y disefio de los cursos

Honorarios: para la asesorfa en el
disefio de juegos educativos
1 utilizando mine ¢raft educativo

1 iMac Pantalla Retina 5K Procesador

de 6 nlcleos y 3.7 GHz con Turbo
Boost de hasta 4.6 GHz
Almacenamiento de 2 TB para la
produccién de videos y libros

2 intereactivos

Tabletas grafica profesional con
sensibitidad a la inclinacién y
multitéctil para la elaboracién de
material interactivoen 3Dy la

3 edicicdn de videos

Dron. Para la realizacién de videos
1 interactivos

licencias para el disefic en 3D y
2 videos interactivos

Tipo de
Recurso

Materiales

Honorarlos

Profesicnales

Materiales

Materiales

Materiales

Materiales

Monto
Sugerido (1)

$18,375.00

$45,000,00

$58,500.00

$39,600.00

$9,500.00

$10,500.00

i
| Reprogramacion

| Disminucion = Aumento (3) &

(2) = (1-a)

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

= (4-1}

$0.00

$0.00

$0.00

$0.00

30.00

$0.00

I
| Monto Total |
Redistribuido

13)

$18,375.00

$45,000.00

$58,500.00

$39,600.00

$9,500.00

$10,500.00

Maonto Total
Ejercido (5}

$7,419.49

$45,000.00

30.00

$6,664.45

$0.00

$1,923.36

Remanente &

devolver a la

TESOFE (6) =
{1-5)

$10,955.51

$0.00

$58,500.00

$32,935.55

$9,500.00

$8,576.64
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EDUCACION

Nombre del Prayecto

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
y vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacion y apoyo a [a diversidad
vy vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
y vulnerabilidad para el aprendizaje

Competencias mediacionales para la
virtualizacién y apoyo a la diversidad
v vulnerabilidad para el aprendizaje

2

2) Disefiar un juego
educativo utilizando
como kase la
metodologia de
gamificacién y el
software de Minecraf
Educativo

2) Disefiar un juego
educativo utilizando
como base la
metadologia de
gamificacidn y el
software de Minecraf
Educative

2) Disefiar un juego
educative utilizando
como base la
metodologia de
gamificacién y el
software de Minecraf
Educativo

2) Disefiar un juego
educativo utilizando
como base la
metodologfa de
gamificacién y el
software de Minecraf
Educativo

DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL

Id
Accion

Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacién Superior

REPORTE GENERAL DE PROYECTOS 2019

Accion

Disefiar un juego educativo para el
curso de Anatomia utilizando el
programa de Minecraft educativo

Disefiar un juege educativo para el
curso de Anatomia utilizando el
programa de Minecraft educative

Disefiar un juego educativo para el
curse de Anatomfa utilizando el
programa de Minecraft educativo

Disefiar un juego educativo para el
curso de Anatomia utilizando el
programa de Minecraft educativo

Id Recurso  Recurso

Tipo de
Recurso

Lentes de realidad aumentada para
el disefioc y prueba de juegos

virtuales Materiales

Proyectores de15000 lumens. Para la
proyeccién en el dia de videos en
3era dimensién y presentaciones en

general Materiales

PC Alienware AUR-512571slv para el
desarrollo de juegos y para la

realidad aumentada Materiales

Monitores Gamer Samsung Curvo 24

Lc24390fhbex Hdmi Vga Materiales

Mtro. Ernesto.Erasmo Flores Rivera
Director de Planeacidn Institucional

TOTALES:

Morito
Sugerido (1)

$50,000.00

$33,000.00

$40,000.00

$6,400.00

Disminucion {Aumentnfa) |

Fecha:

30 de enero de 2020

Reprogramacion

(2] = (1-4)

50.00

$0.00

$0.00

={4-1)

50,00

$0.00

$0.00

$0.00

| 'Monto Total
Redistribuida
(4)

$50,000.00

$33,000.00

$40,000.00

$6,400.00
$910,000.00

Monto Total

Ejercido (S)

$0.00

$36,377.60

$61,295.46

$7,411.52
5786,797.90

. Remanente a

: devolverala

| TESOFE (6) =
{1-5)

$50,000.00

-$3,377.60

-$21,295.46

-$1,011.52

Pagma Sde 5



- DIRECCION DE FORTALECIMIENTO INSTITUCIONAL
E DUCAC I ON Programa de Apoyo al Desarrollo de la Educacion Superior pAz_Q_E_S

Reporte de Estado de Cuenta

Institucidn: Instituto Tecnolégico de Sonora Ao 2019
Numero de Cuenta: 0113580520
Banco: BANCOMER

Rendimiento y Recursos Ejercidos Segun Estados de Cuenta con Corte al: 30 de enero de 2020

Praductos Financieros
Pago a Devoluciona  Ejercicio Neto (11)

Capital

Retiros (2) Pago a Devolucién a Saldo final Capital | Costo de Manejo | Rendimiento neto
acumulado {5) =

- ({1-2-3-4}+5 mes |

TESOFE {4) { anterior) bruto) (6) de Cuenta (7) [8)=6-7 proveedores (9) | TESOFE (10) anterior})

Mes y Ano Capital asignado
Saldo total segin
estado de cuenta

{12)=(5)+(11)

{Rendimiento ={9-10-11+{11 mes

1) proveedores (3)
Agosto 2019 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 40,00 $0.00
Septiernbre 201¢ $910,000.00 $0.00 $0.00 $0.00 $910,000,00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $0.00 $910,000.00
Octubre 2019 $0.00 $0.00 $44,058.60 $0.00 $865,941.40 $1.26 $0.00 $1.26 50.00 $0.00 $1.26 $865,942.66
Naviembre 2019 $0.00 $0.00 $17,474.38 $0.00 $848,467.02 $7.73 $0.00 $7.73 $0.00 50.00 $8.99 $848,476.01
Diciembre 2019 $0.00 $0.00 $526,923.36 $0.00 $321,503.66 $7.17 $0.00 $7.17 $0.00 $0.00 $16.16 $321,559.82
Enero 2020 50,00 $0,00 $198,341.56 $78,521.47 $44,680.63 $5.24 $0.00 $5.24 $0.00 $0.00 $21.40 $44,702.03

TOTALES: $410,000.00 $786,797.90 $78,521.47' % 44,680.63

Dr. JavierJosﬁVales Garcia Mtro, Erniesto Erasmo Flores Rivera Mtra. Ana Cecil‘lé Bojorquez Félix
Rector Director de Planeacién Institucional Titular del Organo Interno de Control

Pégra ide 1



